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ВВЕДЕНИЕ

Что такое манга?

По сути — это японский комикс, буквально история, рассказанная
при помощи рисунков. В современном виде манга стала популяр-
ной только в ХХ столетии, уже после Второй мировой войны. Но
на самом деле ее история гораздо длиннее: еще 1000 лет назад
японские художники создавали рисунки-свитки, на которых при по-
мощи последовательных картинок рассказывались забавные (или
не очень) истории.

Слово «манга» довольно сложно перевести однозначно на русский 
язык. Оно записывается двумя иероглифами, которые переводят как 
«причудливые изображения», «свободные рисунки», «веселые кар-
тинки» и так далее…

Кому предназначается манга? Абсолютно всем. В Японии существу-
ет множество жанров, видов и форматов манги: кодомо — детская, 
сёнэн — для подростков, школьников, сёдзё — для девочек, махо —
посвященная историям о волшебстве и магии, меха-сэнтай — ме-
ханика и фантастические роботы. И это лишь несколько примеров. 
По объему манга может быть от нескольких «кадров» до целой се-
рии из множества глав, публикуемых в толстых журналах. Это искус-
ство представляет собой слияние литературы и графики — в боль-
шинстве случаев манга черно-белая, хотя есть и ее цветные разно-
видности. На основе популярных историй манги часто снимается
аниме и создаются компьютерные игры.
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Мир персонажей манги невероятно разнообразен — всё зависит от 
жанра. На страницах японского комикса ты можешь встретить обыч-
ных школьников, фантастических путешественников во времени и 

ПЕРСОНАЖ МАНГИ 
НАПРАВЛЕНИЯ СЁДЗЁ
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пространстве, сказочных существ, исторических персонажей и все-
возможных мутантов… Но есть и некоторые общие черты.

Узнаваемая внешность героев — большие глаза, 
маленькие носы, подчеркнутая выразительность лица.

Символичность и условность изображения — 
например, у положительных персонажей более 
округлая форма глаз, чем у отрицательных, их черты 
мягче.

Естественность и достоверность изображения не так 
важны, как эмоции и передача настроения.

Довольно непривычная композиция: манга «читается» 
справа налево и сверху вниз.

Основная задача манги — зацепить читателя, заставить 
переживать за героев, поэтому большое внимание 
уделяется их истории и характерам. Они, конечно 
же, тоже передаются прежде всего при помощи 
графических средств! Ценители манги утверждают,
что большая часть этих комиксов выпускается
в черно-белом виде именно потому, что цвет
не должен отвлекать читателя-зрителя
от сопереживания эмоциям, от сюжета.

Именно персонажей манги мы с тобой будем учиться рисовать на
страницах этой книги. А если потом ты захочешь научиться созда-
вать сценарий манги, строить композицию и сюжет — основа для
этого у тебя уже будет готова!

Итак, что тебе понадобится:

бумага для рисования;

карандаши с не очень твердым грифелем;

ластик;

точилка.

✐

✐

✐

✐

✐

✐

✐

✐

✐
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В общем-то, это и всё. На первых порах может еще пригодиться ли-
нейка, чтобы сравнивать пропорции и размеры деталей. Некоторые 
начинающие художники используют линованную бумагу или листы
в клетку, где проще рассчитать размеры каждой части рисунка. Но
более опытные мастера не рекомендуют так поступать: есть риск ни-
когда не научиться рисовать «без опоры».

Давай приступим!

СОВРЕМЕННЫЙ ПЕРСОНАЖ
МАНГИ





ГОЛОВА
И ЧЕРТЫ ЛИЦА

Голова

Глаза

Нос

Рот

Прически
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ГОЛОВА ПЕРСОНАЖА.
ОБЩИЕ ПРАВИЛА

Как мы говорили, у большинства персонажей манги большие выра-
зительные глаза. Но есть и другие характерные особенности.

Головы персонажей манги, особенно если это 
маленькие дети, имеют округлую форму.

Глаза расположены довольно низко на лице и широко 
расставлены.

Подбородок имеет плавные очертания и в то же 
время чуть заостренную форму.

Чем взрослее персонаж, тем уже и длиннее его 
лицо. Также острые черты характерны отрицательным 
героям.

С чего начинается рисование головы?

Сначала нарисуй овал (шаг 1). Если это будет ребенок — овал по 
форме сделай ближе к окружности. Если персонаж более взрос-
лый — овал будет чуть более вытянутым. Раздели овал по верти-
кали пополам тонкой линией, которую потом сотрешь (шаг 2). Эта
линия поможет тебе соблюдать симметрию. Отметь двумя горизон-
тальными линиями место, где расположатся глаза (шаг 3). Должна
получиться полоса, пересекающая нарисованный овал примерно по-
середине.

✐

✐

✐

✐
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РАЗМЕТКА ЛИЦА. ШАГ 1

РАЗМЕТКА ЛИЦА. ШАГ 2

РАЗМЕТКА ЛИЦА. ШАГ 3
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Отметь место для носа — примерно посередине между подбород-
ком и верхним краем глаз (шаг 4). Теперь наметь расположение
рта (шаг 5). Чем больше расстояние между носом и верхней губой,
тем старше и неоднозначнее персонаж манги.

У тебя получилась заготовка для рисования лица анфас.

РАЗМЕТКА ЛИЦА. ШАГ 4

РАЗМЕТКА ЛИЦА. ШАГ 5
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Если хочешь, чтобы твой персонаж опустил голову на рисунке, цент-
ральную часть всех горизонтальных линий смести вниз, а их кончики 
приподними вверх. Таким образом, ты обозначишь, как изменяется 
расположение черт лица при смене ракурса.

ОПУЩЕННАЯ ГОЛОВА

Если тебе хочется нарисовать голову вполоборота — смести верти-
кальную вспомогательную линию в ту сторону, куда будет смотреть
новый персонаж, а горизонтальные линии расположи относитель-
но нее так, как раньше.

ГОЛОВА ВПОЛОБОРОТА
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Если же нужно, чтобы персонаж посмотрел наверх, центральную
часть горизонтальных линий смести вверх, а их кончики опусти.

ГОЛОВА, ПОДНЯТАЯ ВВЕРХ

Теперь давай посмотрим, как разметить очертания головы при ее
рисовании в профиль!

Сначала нарисуй овал с разметкой линий глаз, носа и рта — так же, 
как мы рисовали его для изображения головы и лица анфас (шаг 1).

РИСУЕМ ЛИЦО В ПРОФИЛЬ.
ШАГ 1
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Линию, в рамках которой разместятся глаза, можно дополнитель-
но разделить пополам вдоль. Это будет центральная часть глаза
(шаг 2).

РИСУЕМ ЛИЦО В ПРОФИЛЬ.
ШАГ 2

Теперь нарисуй окружность, которая пройдет через точку пересече-
ния вертикальной линии с овалом сверху, потом через точку пере-
сечения центральной линии глаза с овалом, а затем через точку,
где линии рта встречаются с овалом (шаг 3).

НЕ ЗАБЫВАЙ:
ВСЕ ВСПОМОГАТЕЛЬНЫЕ ЛИНИИ 
НАДО РИСОВАТЬ ОЧЕНЬ ТОНКО,
БЕЗ НАЖИМА, ЧТОБЫ ПОТОМ 
МОЖНО БЫЛО ЛЕГКО ИХ СТЕРЕТЬ!
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РИСУЕМ ЛИЦО В ПРОФИЛЬ.
ШАГ 4

Теперь рисуем очертания уха. Его можно прикрепить к централь-
ной вертикальной линии симметрии. Верхний край уха пример-
но совпадет с центральной линией глаза, нижний — с линией носа

РИСУЕМ ЛИЦО В ПРОФИЛЬ.
ШАГ 3

Справа — в нашем случае там, где будет затылок, — окружность об-
разует выпуклость.

Разметь очертания носа, рта и подбородка в соответствии с нашими 
вспомогательными линиями. Наметь глаза — пока условно, позже мы 
научимся их рисовать (шаг 4).
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То, что у тебя получилось, — это, скорее, пропорции детского пер-
сонажа или героя сёдзё.

Ты можешь играть с линиями, удлиняя нос, делая его более корот-
ким и вздернутым, например, для детских персонажей, или более 
длинным и острым. Можешь рисовать линии затылка более плав-
ными, заострять и немного удлинять подбородок.

Чем младше персонаж, тем более округлой будет его голова и тем 
ближе друг к другу расположатся черты лица.

РИСУЕМ ЛИЦО В ПРОФИЛЬ.
ШАГ 5

(шаг 5). При рисовании ушей анфас также можно ориентироваться
на эти линии.
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Есть и еще один вариант разметки лица.

Нарисуй овал (шаг 1) — и помни: чем младше персонаж, тем овал
будет ближе к форме круга. Рисуй оси симметрии овала, кото-
рые поделят его на четыре равные части (шаг 2). Проведи линии от
скул — они будут чуть-чуть выше горизонтальной оси — к подбо-
родку, заостряя его (шаг 3).

РАЗМЕТКА ЛИЦА.
ВАРИАНТ 2. ШАГ 1

РАЗМЕТКА ЛИЦА.
ВАРИАНТ 2. ШАГ 2
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Нарисуй верхнюю часть черепа, чуть расширяя овал сверху (шаг 4). 
На горизонтальной оси наметь глаза на одинаковом расстоянии от
оси вертикальной (шаг 5).

РАЗМЕТКА ЛИЦА.
ВАРИАНТ 2. ШАГ 3

РАЗМЕТКА ЛИЦА.
ВАРИАНТ 2. ШАГ 4
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Теперь созданное лицо будет обретать определенные черты (шаг 6).

А теперь давай попрактикуемся! Нарисуй несколько голов
персонажей — анфас, в профиль, вполоборота. Пусть среди 
них будут дети, взрослые, подростки. Как изображать черты 
их лиц — ты уже знаешь.

РАЗМЕТКА ЛИЦА.
ВАРИАНТ 2. ШАГ 5

РАЗМЕТКА ЛИЦА.
ВАРИАНТ 2. ШАГ 6



А ТЕПЕРЬ
ПОПРАКТИКУЙСЯ



А ТЕПЕРЬ
ПОПРАКТИКУЙСЯ



А ТЕПЕРЬ
ПОПРАКТИКУЙСЯ
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РИСОВАНИЕ ГЛАЗ

Именно глаза — самая заметная деталь во внешности персонажей 
манги. Существуют определенные правила их рисования, с помощью 
которых ты сможешь дать герою манги точную характеристику. На-
пример:

Чем больше глаза персонажа и чем более округлую 
форму они имеют — тем больше доброты, наивности, 
позитива в его характере.

Чем более узким и удлиненным нарисован глаз,
тем более неоднозначный персонаж перед тобой.
Он может быть злым, хитрым, непредсказуемым. 
Также узкий разрез глаз характерен для возрастных 
героев.

✐

✐

НУЖНО ТАКЖЕ ИМЕТЬ В ВИДУ,
ЧТО В РИСОВКЕ МАНГИ ПРИНЯТО
ВЫДЕЛЯТЬ ДВА СТИЛЯ: 
УПРОЩЕННЫЙ, КОГДА РИСУНОК 
СОЗДАЕТСЯ ПРОСТЫМИ ЛИНИЯМИ
И СХОЖ С НАБРОСКОМ,
И ДЕТАЛИЗИРОВАННЫЙ,
В КОТОРОМ ИСПОЛЬЗУЕТСЯ 
ШТРИХОВКА, СВЕТОТЕНЬ, БЛИКИ
И ТАК ДАЛЕЕ.
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ТАКИМИ МОГУТ БЫТЬ ГЛАЗА НЕОДНОЗНАЧНОГО ПО ХАРАКТЕРУ ЖЕНСКОГО ПЕРСОНАЖА

ГЛАЗА ДОБРОГО ПОЛОЖИТЕЛЬНОГО ГЕРОЯ

Мужские глаза обычно более продолговатые и узкие, 
чем женские.

Изменения в характере героя манги на протяжении 
всей истории могут отражаться (в буквальном смысле!) 
в его глазах. Если он стал добрее или мудрее — глаза 
рисуются всё шире и больше.

✐

✐
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Глаз анфас можно начинать рисовать с простой окружности. Где
именно в объеме головы располагать глаза, ты уже знаешь.

РИСУЕМ ГЛАЗА. ШАГ 1

РИСУЕМ ГЛАЗА. ШАГ 2

ГЛАЗА ОТРИЦАТЕЛЬНОГО ПЕРСОНАЖА

Потом дорисуй более толстые линии верхнего и нижнего века.
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Рисуй складку над верхним веком.

РИСУЕМ ГЛАЗА. ШАГ 3

РИСУЕМ ГЛАЗА. ШАГ 4

РИСУЕМ ГЛАЗА. ШАГ 5

Внутри радужной оболочки нарисуй зрачок — круг или овал по-
меньше. Он должен повторять форму радужки: то есть если она
круглая — то и зрачок такой же. Зрачок всегда находится в центре 
радужной оболочки.

Теперь нарисуй радужную оболочку глаза. Это большой круг (овал) 
внутри. Если сделать его чуть вытянутым по вертикали, персонаж при-
мет испуганный или удивленный вид.
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РИСУЕМ ГЛАЗА. ШАГ 6

Добавь блики на радужке. Их размещение может меняться в зави-
симости от положения головы персонажа. Когда ты станешь более
опытным художником, то сможешь путем проб найти разные ва-
рианты.

Теперь можешь заштриховать радужку или закрасить ее цветом, но 
так, чтобы она не была темнее зрачка.

НО ПОМНИ: БЛИКИ В ОБОИХ 
ГЛАЗАХ ВСЕГДА РАСПОЛОЖЕНЫ 
ОДИНАКОВО.

РИСУЕМ ГЛАЗА. ШАГ 7
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Нарисуй брови. Они должны быть чуть больше длины глаза.

А что, если ты захочешь нарисовать персонажа с более узким раз-
резом глаз?

Начинать рисунок можно точно так же, как и предыдущий. Потом
рисуй верхнее и нижнее веко, но не по линии вспомогательного
круга, а чуть ближе друг к другу. Добавь дополнительную черточку
у внешнего угла глаза, придавая ему таким способом объем.

РИСУЕМ ГЛАЗА. ШАГ 8

ЗАКОНЧЕННЫЙ ВИД

РИСУЕМ УЗКИЕ ГЛАЗА. 
ШАГ 1
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Нарисуй складку верхнего века — она будет повторять форму глаза. 
А дальше — практически всё то же, что и в случае с округлыми гла-
зами, только здесь верхнее веко будет прикрывать чуть большую
часть радужки.

РИСУЕМ УЗКИЕ ГЛАЗА. 
ШАГ 2

РИСУЕМ УЗКИЕ ГЛАЗА. 
ШАГ 3

РИСУЕМ УЗКИЕ ГЛАЗА. 
ШАГ 4
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Если тебе нужно нарисовать глаз в профиль — также начинай со
вспомогательной окружности, но верхнее веко здесь пересечет ее
наискосок.

РИСУЕМ УЗКИЕ ГЛАЗА. 
ШАГ 5

ЗАКОНЧЕННЫЙ ВИД

РИСУЕМ ГЛАЗ В ПРОФИЛЬ. ШАГ 1
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Со стороны носа линию верхнего века чуть закругли вниз, создавая 
объем глазного яблока. Нарисуй нижнее веко и складку верхнего 
века.

РИСУЕМ ГЛАЗ В ПРОФИЛЬ. ШАГ 2

РИСУЕМ ГЛАЗ В ПРОФИЛЬ. ШАГ 3

РИСУЕМ ГЛАЗ В ПРОФИЛЬ. ШАГ 4



Теперь рисуем радужную оболочку. Обрати внимание, что ее внеш-
няя сторона будет более выпуклой, создающей дополнительный объ-
ем глаза. А вот зрачок превратится почти в вертикальный! То же
произойдет и с бликами.

Время практиковаться!

Нарисуй глаза разных персонажей: добрых, злых, моло-
дых и не очень. Кстати, глаза старичков и старушек в манге
иногда рисуют просто в виде небольших черточек. Если
что-то вызывает затруднения — познакомься с рисунками
признанных мастеров жанра. И помни, что даже самые слож-
ные глаза можно нарисовать при помощи тех приемов,
с которыми ты только что познакомился.

РИСУЕМ ГЛАЗ В ПРОФИЛЬ. ШАГ 5



А ТЕПЕРЬ
ПОПРАКТИКУЙСЯ



А ТЕПЕРЬ
ПОПРАКТИКУЙСЯ



А ТЕПЕРЬ
ПОПРАКТИКУЙСЯ



А ТЕПЕРЬ
ПОПРАКТИКУЙСЯ
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НОС, РОТ И ПОДБОРОДОК

Эти детали могут изображаться очень разнообразно. В упрощенном 
стиле и нос, и рот персонажа иногда передаются буквально несколь-
кими черточками. В детализированном стиле они часто прорабаты-
ваются очень тщательно. Не забудь и о том, что герои манги могут
говорить, кричать, смеяться, плакать… И всё это нужно представить 
на бумаге. Поэтому сейчас мы познакомимся с основными прави-
лами изображения нижней части лица. 

Где должен находиться нос? На наших предыдущих рисунках он был 
примерно посередине между подбородком и верхним краем глаза. 
Но как ты уже знаешь, черты лица персонажа могут быть разными. 
Поэтому нос может «поселиться» посередине между линией ниж-
него века и подбородка, или ниже, или выше… Нос мужских пер-
сонажей обычно более узкий и длинный, чем у женских.

В манге и аниме существует стиль чиби (тиби), что можно перевес-
ти приблизительно как «малыш». Персонажи в этом стиле обладают 
большой головой и в целом выглядят особенно мило и забавно…
А вот нос у них обычно полностью отсутствует.

Если мы видим персонажа анфас, то его нос может быть представлен 
в виде небольшого клинышка или даже просто двумя элементами, 
похожими на запятые, — это ноздри.
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НОС ДЕВУШКИ АНФАС
В УПРОЩЕННОМ СТИЛЕ

НОС ЮНОШИ, НАРИСОВАННЫЙ
В УПРОЩЕННОМ СТИЛЕ

ЛИЦО ДЕВОЧКИ-ПОДРОСТКА АНФАС И В ПРОФИЛЬ С ПРЕДЕЛЬНО ПРОСТЫМИ, 
КАК БУДТО НАМЕЧЕННЫМИ, НОСОМ И РТОМ
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Если рисовать рот анфас в упрощенном стиле, то им могут быть
просто две горизонтальные черточки. Одна подлиннее — собствен-
но рот, одна покороче — это нижняя часть нижней губы.

В случае, если персонаж нарисован вполоборота, линии носа и рта
смещаются вместе с центральной вертикальной линией головы. Как 
это сделать — мы разбирали выше.

ПРИМЕРЫ ПЕРЕДАЧИ НОСА И РТА, 
ГДЕ ХОРОШО ВИДНО, КАК СМЕЩАЕТСЯ 
ИЗОБРАЖЕНИЕ ПРИ РИСОВАНИИ 
ГОЛОВЫ ВПОЛОБОРОТА

Когда важно передать какую-то бурную эмоцию — крик, плач, вос-
торг, — конечно, рот рисуется более детально.

Вообще, размеры рта и его особенности тоже могут многое расска-
зать о характере персонажа. Большой рот обычно свидетельствует
о неуравновешенности героя или его злости. Маленький рот — при-
знак скромности, доброты, спокойствия.

Подбородки мужских персонажей более угловатые и тяжеловесные, 
чем женские.
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Теперь попрактикуемся! Нарисуй несколько голов в разных 
ракурсах с отличающимися изображениями глаз, носа и рта.

ПОМНИ! НА ОДНОМ РИСУНКЕ 
ВСЕ ДЕТАЛИ ПЕРЕДАЮТСЯ 
ЛИБО В УПРОЩЕННОМ, ЛИБО 
В ДЕТАЛИЗИРОВАННОМ СТИЛЕ. 
ИЗОБРАЖЕНИЕ ДОЛЖНО БЫТЬ 
ВЫПОЛНЕНО В ЕДИНОМ СТИЛЕ.

СМЕЮЩИЙСЯ ПЕРСОНАЖ. В ЭТОМ 
СЛУЧАЕ РОТ ОТКРЫТ, НО РИСУНОК
НЕ СЛИШКОМ ДЕТАЛИЗИРОВАН



А ТЕПЕРЬ
ПОПРАКТИКУЙСЯ



А ТЕПЕРЬ
ПОПРАКТИКУЙСЯ
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РИСОВАНИЕ ПРИЧЕСОК

Прическа много значит для персонажа манги, она передает его ха-
рактер, а подчас — и эмоции в настоящий момент.

Острые, взъерошенные пряди могут символизировать взрывной, не-
предсказуемый характер героя. Плавные, текучие линии волос ас-
социируются со спокойствием и добротой.

Вне зависимости от того, какой прической ты хочешь украсить свое-
го героя или героиню, нужно помнить об определенных правилах
ее изображения.

Давай начнем с рисования общего объема головы: можно выбрать
анфас, можно — вполоборота. Теперь отдели линию роста волос — 
это будет примерно четверть или треть размера головы. Возможно,

ПОМНИ: ЕСЛИ ГОЛОВА ИЗОБРАЖЕНА 
ВПОЛОБОРОТА ИЛИ В ПРОФИЛЬ,
ТО ЛИНИИ РОСТА ВОЛОС ТОЖЕ БУДУТ 
СМЕЩАТЬСЯ, КАК И ЦЕНТРАЛЬНАЯ 
ЛИНИЯ — ОРИЕНТИР ОВАЛА ГОЛОВЫ. 
ПРОЩЕ ГОВОРЯ, ЛИЦО НЕ МОЖЕТ 
БЫТЬ НАРИСОВАНО ВПОЛОБОРОТА,
А ПРИЧЕСКА — АНФАС.
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и чуть меньше, и больше — если, например, тебе захочется изобра-
зить прическу особенно пышной.

Теперь к нашей основе можно добавить прическу.

ВАРИАНТ ПРИЧЕСКИ
МУЖСКОГО ПЕРСОНАЖА

ВАРИАНТ ПРИЧЕСКИ
ЖЕНСКОГО ПЕРСОНАЖА
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В целом пряди волос в рисунке-манге внешне напоминают либо за-
остренные книзу узкие клинья, либо лисьи хвосты. Могут быть,
конечно, и особо сложные варианты: с локонами в виде спиралек,
со свернутыми в виде корзиночки косами… Но нам пока нужно
просто понять принцип рисования.

Разберем пример, когда твоя задача — представить персонажа-де-
вушку. Здесь, правда, надо сказать, что общие приемы изображения 
прически и для мужских, и для женских героев схожи.

Отдели границу прически и разметь место для черт лица, теперь на-
рисуй челку. Предварительно реши, будет ли в прическе пробор,
и если да, то посередине или со смещением вбок.

Затем добавь боковые пряди — они могут немного топорщиться в
стороны, как бы развеваясь на ветру. И, наконец, рисуй задние
и нижние пряди. Они могут частично скрываться за спиной и пле-
чами изображенной фигуры.

Если хочешь передать прическу конский хвост, то вместо задних
прядей изобрази сам хвостик.

ОСНОВА ДЛЯ РИСОВАНИЯ 
ПРИЧЕСКИ
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«НАРАЩИВАНИЕ» ПРИЧЕСКИ 
НА РИСУНОК ГОЛОВЫ

ГОЛОВА ДЕВУШКИ С КОНСКИМ 
ХВОСТОМ. ХОРОШО ВИДНА 
ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОСТЬ 
РИСОВАНИЯ ДЕТАЛЕЙ
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Если будешь рисовать мужскую прическу, то можно начать также
с отделения зоны роста волос на наброске головы. Линия, ограни-
чивающая зону роста волос надо лбом, часто изображается в виде
двух полукруглых черточек, соединенных в центре.

Отделив зону роста волос, ее можно просто заштриховать — это
будет простейший способ передать прическу. Но в большинстве слу-
чаев художники всё же «наращивают» на эту зону пряди разных
конфигураций. Ты можешь сделать то же самое, а потом аккуратно 
стереть вспомогательные линии.

Такой основы — как в мужском, так и в женском варианте — доста-
точно для того, чтобы добавить к ней самые невероятные локоны,
пряди и фигуры из волос.

ПРОРИСОВКА ЛИНИИ РОСТА 
ВОЛОС ДЛЯ МУЖСКОЙ
ПРИЧЕСКИ



Практикуемся в создании причесок! Придумай персонажа са-
мостоятельно. Твоих знаний уже вполне достаточно, чтобы 
решить, какой у него будет характер и как передать его при 
помощи черт лица и прически. Для вдохновения можешь по-
знакомиться с работами признанных мастеров манги и аниме.

ГОТОВОЕ ИЗОБРАЖЕНИЕ 
МУЖСКОЙ ГОЛОВЫ
С ПРИЧЕСКОЙ



А ТЕПЕРЬ
ПОПРАКТИКУЙСЯ



А ТЕПЕРЬ
ПОПРАКТИКУЙСЯ





ФИГУРА

Пропорции тела

Одежда

Рисование фигуры



54

ПРОПОРЦИИ ТЕЛА

Ты наверняка замечал, что пропорции тел у людей разного пола и 
возраста различаются? Например, размер головы новорожденного
ребенка по отношению к длине его туловища будет гораздо боль-
ше, чем, например, соотношение размера головы взрослого чело-
века и длины его тела.

Есть определенные правила в изображении фигур персонажей при 
создании манги, многие из них взяты непосредственно из реаль-
ной жизни. Хотя, конечно, художники позволяют себе творчески
переосмысливать реальность.

Обычно считается, что размер головы взрослого персонажа восемь
раз «укладывается» в его рост. Если речь идет о мальчике подрост-
кового возраста, то его рост будет равняться примерно 7,5 голо-
вам. В случае рисования девочки-подростка эта пропорция будет
приблизительно 1:6. Когда рисуют ребенка 7–11 лет, то отношение 
роста к размерам головы составит 1:5,5. Довольно просто рисовать 
малыша, только научившегося ходить: его голова займет примерно 
треть тела.

Ну а с персонажами чиби всё еще проще: их голова занимает при-
мерно половину роста!
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Итак, если ты хочешь разметить пропорции для рисования фигуры 
девочки-подростка, с чего начать?

Отмечай рост персонажа на листе — от макушки до ступней. Про-
веди вертикальную линию. Это будет основа построения фигуры.

Раздели эту вертикальную линию на шесть частей. Голова — без уче-
та прически, особенно если она очень пышная, — займет примерно
одну шестую часть роста.

А теперь двигайся по вертикальной линии сверху вниз и отмечай
основные точки. Талия получится примерно на расстоянии двух го-
лов от макушки. Бедра начнутся на расстоянии трех голов. Отмерив
четыре с небольшим головы, наметь линию колен. Щиколотки ри-
суются на расстоянии половины размера головы от пола.

Рисуя какого-либо персонажа, сначала нужно сделать схему-набро-
сок мягким карандашом, а потом по нему прорисовать более кон-
кретные черты. Впоследствии, набив руку, ты, возможно, будешь
рисовать персонажей манги и без предварительной схемы.

ОБРАТИ ВНИМАНИЕ, ЧТО МУЖСКИЕ 
И ЖЕНСКИЕ ФИГУРЫ РАЗЛИЧАЮТСЯ 
ПРОПОРЦИЯМИ, ПОЭТОМУ, 
НАПРИМЕР, ЛИНИЯ БЕДЕР В ФИГУРЕ 
МАЛЬЧИКА-ПОДРОСТКА БУДЕТ ЧУТЬ 
НИЖЕ, ЧЕМ У ДЕВОЧКИ: ПРИМЕРНО 
НА ОДНУ ТРЕТЬ-ПОЛОВИНУ 
ГОЛОВЫ. ПРАВДА, В НЕКОТОРЫХ 
РАЗНОВИДНОСТЯХ МАНГИ 
ХУДОЖНИКИ СОЗНАТЕЛЬНО МЕНЯЮТ 
ПРОПОРЦИИ — НАПРИМЕР, ДЕЛАЯ 
НОГИ ПЕРСОНАЖЕЙ ДЛИННЕЕ,
ЧЕМ ОНИ МОГУТ БЫТЬ В РЕАЛЬНОЙ 
ЖИЗНИ.
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Этот набросок должен в общих чертах повторять композицию буду-
щей фигуры. Так, если твой персонаж бежит — придай его ногам
бегущие очертания. Если поднял руки вверх — отрази это на схеме.

Итак, получился примерно такой схематичный человечек, как на ри-
сунке. Не забывай учитывать пропорции! Кстати, размер кисти рук

РИСОВАНИЕ ФИГУРЫ ДЕВОЧКИ-ПОДРОСТКА
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составляет примерно одну пятую часть от длины руки, а размер
стопы — около одной шестой длины ноги.

СХЕМАТИЧНЫЙ НАБРОСОК ФИГУРЫ ПОДРОСТКА

Теперь «одеваем» эту схему линиями тела. В завершение прорисуй 
окончательные черты лица и фигуры.

Не переживай, если сразу не получится сделать своего героя сим-
патичным и достоверным. В искусстве, как и во всех других делах,
многое решается практикой!
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ОДЕЖДА

Одежда персонажей в манге — это отдельный вопрос! Тут фантазия 
художников разыгрывается не на шутку. Как ты знаешь, манга мо-
жет создаваться практически на любую тему — от повседневной жиз-
ни школьников до научной фантастики. Важно помнить несколько
основных принципов.

Одежда, как и черты лица, должна быть «говорящей», то есть соот-
ветствовать характеру героя. Положительные персонажи одеты в
костюмы с плавными линиями кроя, светлых цветов — если это 
цветной вариант манги. Отрицательным соответствуют темные ткани
с острыми, изломанными линиями складок.

В современной японской манге представлены как национальные
детали одежды — кимоно, пояса оби, — так и европеизированные.

Если речь идет о подростковой манге, то очень популярным вари-
антом одежды будет школьная форма. У мальчиков — белая рубаш-
ка и темный классический костюм, иногда с галстуком. У девочек
также возможен костюм, но вместо брюк рисуется юбочка. А еще
чаще — это подобие матроски, где верхняя часть украшена боль-
шим отложным воротником, а порой еще и бантиком либо гал-
стуком.



60

РИСОВАНИЕ ФИГУРЫ

Познакомься с типичным персонажем манги-сёдзё. Может быть, ради 
практики захочешь его перерисовать?
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Давай разберем, какие этапы можно выделить, например, в рисова-
нии фигуры девушки.

Наметь общие контуры.

Отметь центральную линию симметрии и сделай 
разметку лица.

✐

✐

РИСУЕМ ФИГУРУ ДЕВУШКИ. ШАГ 1

РИСУЕМ ФИГУРУ ДЕВУШКИ. ШАГ 2
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Определи линии прически и нанеси основные штрихи 
костюма.

Начинай детализацию рисунка.

Прорисуй все черты окончательно.
При необходимости добавь мелкие детали: блики, 
светотень, украшения.

✐

✐

✐

РИСУЕМ ФИГУРУ ДЕВУШКИ. ШАГ 3

ЗАКОНЧЕННЫЙ ВИД



А ТЕПЕРЬ
ПОПРАКТИКУЙСЯ

Займись практикой! Нарисуй персонажей в разных положени-
ях, с непохожими прическами. А может быть, тебе захочется 
воспроизвести какой-нибудь костюм, увиденный в манге или 
аниме?



А ТЕПЕРЬ
ПОПРАКТИКУЙСЯ



А ТЕПЕРЬ
ПОПРАКТИКУЙСЯ





ЭМОЦИИ
И ЖЕСТЫ

Выражения лица

Особые символы

Жесты
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ЭМОЦИИ

Эмоции персонажей манги очень разнообразны. И художники-ман-
гака — так в Японии называют людей, рисующих комиксы, — стара-
ются отображать их по возможности достоверно. Но иногда в манге 
используются разного рода символы, которые также помогают нам 
проникнуться эмоциями героя. Давай познакомимся с главными пра-
вилами.

В упрощенном стиле эмоции передаются тоже достаточно условно. 
В детализированном варианте они изображаются более сложными
и приближенными к реальным чувствам.

Для персонажа обычно характерна какая-то доминирующая эмоция. 
Например, злой завоеватель даже в обстановке праздника, скорее 
всего, будет изображен с гневом на лице: его брови нахмурены, губы 
сжаты.

Учиться рисовать эмоции персонажей нужно с самых простых вари-
антов, постепенно переходя к более сложным. Например, попробуй 
передать радость в упрощенном стиле: глаза героя прищуриваются
и превращаются в дугообразные черточки, рот приоткрывается от
смеха, уголки губ направлены вверх. Рот напоминает лежащую бо-
ком букву D.
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ПЕРЕДАЧА РАДОСТИ В РИСУНКЕ.
ВАРИАНТ 1

ПЕРЕДАЧА РАДОСТИ В РИСУНКЕ.
ВАРИАНТ 2
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Как изображать удивленного персонажа?

Его глаза будут широко распахнуты, а брови приподнимутся. Верхнее 
веко также поднимется чуть выше над линией глаз, и мы изобразим
его чертой немного покороче. Зрачки расширятся и займут почти
всю площадь радужки. Рот будет приоткрыт — но, в отличие от ра-
дости, его уголки не будут подниматься вверх. Они, скорее, скруг-
лятся — это придаст персонажу удивленный вид.

УДИВЛЕНИЕ

Если по сюжету герой простодушен и слишком склонен к сильным 
эмоциям — его удивление может подчеркиваться чуть более отто-
пыренными ушами. Особенно если его сильно впечатлил какой-то
обман.

Если же удивление переходит все границы и почти превращается
в шок — очертания глаз станут еще шире, а радужная оболочка ис-
чезнет, останутся только зрачки. Рот при этом, напротив, может 
уменьшиться.
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Если на смену удивлению пришел страх, его можно нарисовать сле-
дующим образом. Глаза будут по-прежнему расширены, а зрачок
увеличен. При этом нижнее веко можно нарисовать прямым — это 
создает впечатление, что человек прищуривается, не в силах вынести 
страшное зрелище.

Брови будут высоко подняты, но их внутренние кончики еще силь-
нее взлетят вверх: это подчеркнет страх и растерянность персонажа.

ИЗУМЛЕНИЕ НА ГРАНИ
ШОКА

СТРАХ
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Рот от страха открывается. Он может быть изображен в виде гори-
зонтально расположенного овала, в виде овала с опущенными вниз
«кончиками» или даже в виде овала с волнистыми краями — так ри-
суются дрожащие от страха губы.

Иногда страх символически передают вертикальные штрихи, изоб-
раженные под глазом.

СТРАХ МОЖНО
ИЗОБРАЗИТЬ
И ТАКИМ ОБРАЗОМ

Что происходит с лицом человека, когда он злится? Гнев передают 
характерные черты, о которых сейчас поговорим.

Брови сдвигаются к переносице. Иногда даже на лбу появляются ко-
роткие вертикальные морщинки, которые подчеркивают нахмуренное 
выражение лица.

Глаза немного прищуриваются, но не сильно. Чтобы изобразить гнев-
ный взгляд, нижнее веко нарисуй слегка выгнутым вверх — снизу
оно будет немного прикрывать радужку, а внутренний уголок верх-
него века опусти чуть ниже, чем обычно: немного ближе к носу.
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ЗЛОСТЬ

Рот можно нарисовать просто в виде короткой дуги, выгнутой
вверх — это зло сжатые губы. А еще можно сделать его приоткры-
тым в виде узкого овала. Линию рта с одной стороны ты также мо-
жешь опустить чуть ниже — в этом случае к эмоции гнева добавится
сарказм и недоверие.

ГНЕВ
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Теперь посмотрим, как на рисунке передать печаль. В манге есть
много способов изобразить грустное настроение персонажа — от
легкого уныния до бурных рыданий.

СИЛЬНАЯ ГРУСТЬ

Приметами грусти будут брови, поднятые домиком над глазами, то 
есть их внутренние края станут гораздо выше, чем внешние.

Внешние края верхнего века опусти ниже, чем обычно. Глаза изоб-
рази с большим количеством бликов, это поможет создать ощуще-
ние, что слезы вот-вот готовы пролиться. При этом верхняя часть
радужки может быть заштрихована темнее и гуще, чем нижняя.

Рот нарисуй в виде дуги с направленными вниз кончиками.

Если же персонаж начал плакать — форма глаз становится уже, а из 
глаз двумя дорожками текут слезы.

Если плач становится неудержимым, то глаза персонажа полностью
зажмуриваются, превращаясь в короткие дугообразные линии, вы-
гнутые вверх. У внешних уголков глаза можно нарисовать ресницы
с помощью небольших штрихов.
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ПЛАЧУЩИЙ ПЕРСОНАЖ

Брови по-прежнему подняты домиком, но они еще сильнее проги-
баются вниз.

Слезы потоками текут из глаз. Иногда их рисуют просто капелька-
ми, но такой вариант распространен меньше. Если персонаж плачет
особенно безутешно, его рот широко открывается, причем нижняя 
губа почти касается своими краями линии подбородка.

ТАК МОЖНО ИЗОБРАЗИТЬ 
НЕУДЕРЖИМЫЙ ПЛАЧ



76

Если рисунок крупный, и тебе хочется нарисовать слезы более нату-
ралистично, помни: капля-слеза не должна падать от нижнего века 
сразу вниз, под прямым углом. Глаз располагается в небольшом
углублении, и нужно показать его, нарисовав у струйки-слезы незна-
чительный изгиб рядом с линией ресниц — как на представленном 
здесь рисунке.

СЛЕЗА КРУПНЫМ ПЛАНОМ

Иногда персонаж над чем-то размышляет, взвешивает все за и про-
тив. Чтобы передать его настроение, нужно сделать следующее. Глаза
рисуй привычно крупными, но не делай в них большого количества 
бликов — это подчеркнет задумчивость героя, как будто он ушел в 
себя.

Радужные оболочки и зрачки могут быть направлены в сторону или 
вверх.

Одна бровь будет опущена низко, она может даже наползать на ли-
нию верхнего века в виде вогнутой вниз дуги. Другая же, наоборот,
будет поднимется высоко.

Губы плотно сжаты, подчеркивая сосредоточенность персонажа, его 
раздумья. Линия рта может быть изображена в виде перевернутой 
буквы V или просто небольшой дуги, один кончик которой будет
опущен чуть ниже, чем другой.
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При передаче озадаченности на рисунке обычно стараются не закры-
вать брови персонажа прядями волос, так как они в этом случае
выступают важным выразительным средством.

ОЗАДАЧЕННЫЙ ПЕРСОНАЖ.
ВАРИАНТ 1

ОЗАДАЧЕННЫЙ ПЕРСОНАЖ.
ВАРИАНТ 2
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Кокетливое, игривое настроение обычно изображается на рисунке
следующим образом. Важен наклон головы. Персонаж может смот-
реть на нас, склонив голову набок, или словно оборачиваться в нашу
сторону, уходя, но в последнем случае важен ракурс всей фигуры 
героя.

НАКЛОН ГОЛОВЫ
КОКЕТНИЧАЮЩЕЙ ДЕВУШКИ

Глаза немного прищурены, верхнее веко опущено и частично скры-
вает радужку. Если персонаж находится вполоборота к нам, но при 
этом смотрит на нас, радужки и зрачки будут смещены ближе к углу 
глаза.

Впечатление игривого, мимолетного взгляда можно усилить, нарисо-
вав персонажу длинную челку, из-за прядей которой он как будто
выглядывает. Глаза в этом случае будут немного затемненными, и
блики в них рисуются совсем небольшими.
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ИГРИВЫЙ ВЗГЛЯД

Положение бровей здесь не очень важно, но одну бровь можно изоб-
разить чуть выше — таким образом мы создадим впечатление, что
персонаж собирается нам подмигнуть.

Рот — улыбающийся, с чуть приподнятыми кверху кончиками.

Мрачное, подозрительное настроение героя легко передать при по-
мощи таких приемов. Изобрази глаза более узкими, чем обычно, —
это подчеркнет настороженность, сосредоточенность, мрачность. Зрач-
ки можно сместить так, чтобы персонаж как будто задумчиво смот-
рел на что-то, находящееся вне поля нашего зрения.

Рот рисуется плотно сжатым, обычно просто в виде прямой линии 
либо с едва намеченной нижней губой, например, как на рисунке
на странице 81.

В подобном настроении голова персонажа обычно наклоняется впе-
ред и вбок — так мы подчеркнем его подозрительность. Он будет
как будто смотреть исподлобья. С особенностями изображения раз-
ных ракурсов ты уже познакомился.
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Общий настрой персонажа можно подчеркнуть прической: она мо-
жет быть взъерошенной, растрепанной, с торчащими в разные сторо-
ны прядями волос.

Как передать смущение, неуверенность персонажа, которого мы ри-
суем?

Здесь так же, как и в случае с кокетством, можно усилить впечатле-
ние за счет наклона головы, разворота фигуры. Но плечи персонажа
будут чуть приподняты, это подчеркнет ощущение, что он не игриво 
оглядывается на нас, а боится сделать что-то неверное.

РИСУЕМ СМУЩЕННОГО ЮНОШУ.
ШАГ 1

РИСУЕМ СМУЩЕННОГО ЮНОШУ.
ШАГ 2
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Глаза на рисунке широко открыты, при этом брови приподняты —
особенно их внутренние кончики.

Радужки и зрачки могут быть направлены в сторону и вверх — это 
усиливает ощущение того, что герой избегает прямых взглядов и на-
ходится в состоянии неуверенности.

Рот плотно сжат, один из его уголков может быть опущен по срав-
нению с другим.

РИСУЕМ СМУЩЕННОГО ЮНОШУ.
ШАГ 3

ЗАВЕРШЕННЫЙ ВИД
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Также рот можно нарисовать в виде короткой волнистой линии —
это подчеркнет впечатление неуверенности, внутреннюю дрожь. Да-
вай поэтапно нарисуем портрет смущенной девушки!

РИСУЕМ СМУЩЕННУЮ ДЕВУШКУ. 
ШАГ 1

РИСУЕМ СМУЩЕННУЮ ДЕВУШКУ. 
ШАГ 2
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Перейдем к практике! Нарисуй разнообразные эмоции и со-
стояния. Может быть, ты вспомнишь, какие чувства чаще 
всего испытывал в последнее время, — и именно их тебе
захочется запечатлеть.

РИСУЕМ СМУЩЕННУЮ ДЕВУШКУ. 
ШАГ 3

ЗАВЕРШЕННЫЙ ВИД



А ТЕПЕРЬ
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ПОПРАКТИКУЙСЯ
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ОСОБЫЕ СИМВОЛЫ

В манге — как в упрощенном, так и в детализированном вариан-
те — иногда встречаются особые элементы рисунка. Они могут быть 
понятными всем без слов — например, стилизованные сердечки, но 
есть и довольно странные на первый взгляд. В арсенале художни-
ков манги таких символов огромное количество. Давай познако-
мимся с самыми интересными и популярными!

С сердечками все просто и понятно. Они символизируют влюблен-
ность, лирическое настроение. Причем эти сердечки могут как ле-
тать в воздухе вокруг персонажа, так и буквально заменять ему
зрачки или полностью глаза! Брови при этом часто отсутствуют.

Часто на рисунках встречается капелька. В классической манге она 
символизирует пот, и изображают ее тогда, когда нужно показать,
что персонаж находится в затруднительной ситуации, он смущен, не 
знает, что делать, боится совершить неверный шаг. Капелька обыч-
но располагается в районе виска, но может быть нарисована на лбу 
героя, на фоне его прически или просто рядом с ним неподалеку
от головы. В этом случае капелек может быть несколько.
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Вертикальные волнистые полосы, нарисованные над головой персо-
нажа, свидетельствуют о его мрачном, депрессивном состоянии. Если 
перед нами цветная манга, то эти полосы, скорее всего, будут си-
него цвета.

ВЛЮБЛЕННЫЙ ПЕРСОНАЖ

КАПЕЛЬКА — ОДИН 
ИЗ САМЫХ ИЗВЕСТНЫХ 
СИМВОЛОВ В МАНГЕ
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Кстати, разнообразная штриховка также помогает усилить впечатле-
ние от эмоций персонажа. Например, тонкие штрихи под глазами
символизируют усталость — ведь от переутомления у нас часто появ-
ляются синяки и припухлости под веками.

УСТАЛОСТЬ

Если над головой, на фоне прически персонажа или на его руке мы 
видим подобие крестика, составленного как бы из четырех бумеран-
гов, — это признак крайнего гнева. Его изображают обычно чер-
ным или красным цветом — в зависимости от общей гаммы комикса
и от того, на каком фоне крестик будет расположен. Иногда на не-
скольких последовательных «кадрах» манги рядом с каким-то пер-
сонажем можно увидеть увеличивающееся количество крестиков от 
рисунка к рисунку. Это означает, что напряжение нарастает.
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Иногда на щеках персонажа видна легкая штриховка. Порой на них 
изображены кружочки либо овалы. В цветной манге эти кружочки
закрашиваются ярко-розовым цветом, более насыщенным, чем тон 
кожи персонажа. Такие детали означают, что герой комикса покрас-
нел — может быть, от радости, удовольствия или смущения. Одним 
словом, это просто румянец. Такие пятнышки особенно характер-
ны для так называемых кавайных персонажей. «Кавай», или «кава-
ий», — это слово можно примерно перевести как «симпатичный», 
«прелестный».

Ты уже знаешь, как в манге изображают печаль или бурный плач. 
А как представить обычные слезы, без истерики и отчаяния? В этом 
случае художники часто рисуют на лице персонажа нечто похожее 
на кружочки, соединенные с глазами узкими полосочками. Те, кто 
не слишком хорошо знаком с символикой манги, иногда называют 
их кружочками на ножках или шариками на палочках. Это один из 
вариантов изображения слез.

КРАЙНЯЯ СТЕПЕНЬ ГНЕВА
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Если рядом с подбородком персонажа нарисовано маленькое облач-
ко или просто кружочек, это может означать следующее.

Герой разочарованно вздыхает.

Он находится в крайнем напряжении, чего-то ждет —
в этом случае глаза часто изображают прикрытыми.

Персонаж только что выпил какой-то горячий напиток 
или съел острую пищу.

Он только что вкусно поел.

✐

✐

✐

✐

КАВАЙНЫЙ ПЕРСОНАЖ
С РУМЯНЦЕМ НА ЩЕКАХ

ВАРИАНТ СИМВОЛИЧЕСКОГО 
ИЗОБРАЖЕНИЯ СЛЕЗ
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Языки пламени или молнии, сопровождающие персонажа, означают 
решимость, гнев, прилив сил и готовность довести до конца начатое 
дело. Если молнии или искры располагаются между двумя персо-
нажами, например, стоящими друг напротив друга, — это признак 
крайней вражды.

ДЕВУШКА 
РАЗОЧАРОВАННО
И ГРУСТНО ВЗДЫХАЕТ

Переходи к практике! Нарисуй несколько персонажей и пе-
редай их эмоции в том числе с помощью дополнительных
символов.

ПЕРСОНАЖ ЯВНО ВКУСНО 
ПООБЕДАЛ



А ТЕПЕРЬ
ПОПРАКТИКУЙСЯ



А ТЕПЕРЬ
ПОПРАКТИКУЙСЯ



А ТЕПЕРЬ
ПОПРАКТИКУЙСЯ



А ТЕПЕРЬ
ПОПРАКТИКУЙСЯ
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РИСОВАНИЕ ЖЕСТОВ

Теперь давай нарисуем персонажа манги — молодую девушку, сов-
местив все известные нам правила: рисование фигуры, прорисов-
ку лица, прически. И добавим к этому приветственный жест рукой.

Начинай с общего наброска очертаний фигуры и продвигайся даль-
ше!

РИСУЕМ ДЕВУШКУ, ДЕЛАЮЩУЮ 
ПРИВЕТСТВЕННЫЙ ЖЕСТ.
ШАГ 1
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РИСУЕМ ДЕВУШКУ, ДЕЛАЮЩУЮ 
ПРИВЕТСТВЕННЫЙ ЖЕСТ.
ШАГ 2

РИСУЕМ ДЕВУШКУ, ДЕЛАЮЩУЮ 
ПРИВЕТСТВЕННЫЙ ЖЕСТ.
ШАГ 3
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РИСУЕМ ДЕВУШКУ, ДЕЛАЮЩУЮ 
ПРИВЕТСТВЕННЫЙ ЖЕСТ.
ШАГ 4

ЗАВЕРШЕННЫЙ ВИД
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А теперь еще один персонаж в нашу копилку умений. Нарисуем де-
вушку, делающую рукой отрицающий жест.

РИСУЕМ ДЕВУШКУ, ДЕЛАЮЩУЮ 
ОТРИЦАЮЩИЙ ЖЕСТ.
ШАГ 1

РИСУЕМ ДЕВУШКУ, ДЕЛАЮЩУЮ 
ОТРИЦАЮЩИЙ ЖЕСТ.
ШАГ 2
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РИСУЕМ ДЕВУШКУ, ДЕЛАЮЩУЮ 
ОТРИЦАЮЩИЙ ЖЕСТ.
ШАГ 3

ЗАВЕРШАЮЩИЙ ВИД



А ТЕПЕРЬ
ПОПРАКТИКУЙСЯ

Теперь практика! Потренируйся в изображении жестов и ра-
курсов персонажей. Возможно, тебе захочется попробовать
что-то новое, что-то такое, о чем еще не было речи в этой 
книге. Почему бы и нет? Бери за образец известные манги
и аниме!



А ТЕПЕРЬ
ПОПРАКТИКУЙСЯ
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ЗАКЛЮЧЕНИЕ

Конечно, эта небольшая книга — лишь первый шаг к тому, чтобы
стать настоящим художником манги. Но ведь главное — начать и не 
останавливаться на достигнутом!

Мы пока не поговорили о том, как придумать и разработать сюжет, 
написать сценарий, спланировать последовательность изображений, 
собственно нарисовать комикс, и о многом другом. Но всё это —
уже задачи для более опытного мастера. Пока же тренируйся, нара-
батывай опыт и умения передавать на бумаге отдельные фигуры и 
их элементы. И тогда следующие шаги в рисовании манги ты впол-
не сможешь сделать уже самостоятельно.



Все права защищены. Книга или любая ее часть не может быть скопирована, воспроизведена в электронной или механической форме, в виде 
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Равняйся на таких великих мангак, как Осаму Тэдзука, Акира 
Торияма и Эйитиро Ода, и начни создавать собственную 
мангу прямо сейчас. Эта книга научит основам рисунка на 
примерах классических персонажей жанра. В ней собраны 
основы работы с анатомией и ракурсами, чертами лица и 
эмоциями, а также нарядами и прическами.

Х о ч е ш ь  п р и с о е д и н и т ь с я  к  о д н о м у  и з  к л ю ч е в ы х 
направлений современной молодежной культуры? 

Тогда мир манги ждет тебя! КАККАК РИСОВАТЬРИСОВАТЬ
МАНГУМАНГУ

ВМЕСТЕ С ЭТИМ ПОСОБИЕМ ТЫ УЗНАЕШЬ, 
КАК РИСОВАТЬ ЭКСПРЕССИВНЫХ И 

ЗАПОМИНАЮЩИХСЯ ГЕРОЕВ МАНГИ, 
КАЖДЫЙ ИЗ КОТОРЫХ БУДЕТ ВЫГЛЯДЕТЬ 

ОРИГИНАЛЬНО И ЯРКО!
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